26. GRAKADEMIK

26. Grakademik poswiecony bedzie zagadnieniu aktualnemu i bardzo atrakcyjnemu - rzeczywistosci
wirtualnej i technice 3D zastosowanej w grach wideo. Prelekcje "VR kontratakuje. Czy jestesmy
gotowi na rewolucje w odbiorze gier?” wygtosi Arek Staworzynski, ktory przygotuje réwniez dla
uczestnikow niespodzianki przyprawiajace o zawrét glowy i to dostownie...

Bedzie bardziej technicznie i ludologicznie niz dotychczas :) Wszystkich zainteresowanych
zapraszamy do sali 308 od 18:00. Wstep oczywiscie bezptatny.

Od kwietnia £DK objat mecenatem projekt Grakademia, ktérego twércami sa Dominika Staszenko i
Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym spojrzeniem na
gry, twdrczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych, dyskusji na temat
tego medium i jego miejsca we wspotczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza tédzcy twoércy, publicysci, badacze i przede wszystkim mitosnicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladow i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udzial w spotkaniu jest bezplatny, a glos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabra¢ kazdy z uczestnikow.
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