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To wczesniej czy pdzniej musiato nastapic - najblizszy Grakademik poswiecimy dyskusji o grach w
kontekscie sztuki. Zastanowimy sie czy gry pod wzgledem estetyki i poruszanych tematéw moga
zostaC uznane za dziela sztuki, czy wizerunki postaci oraz miejsc znanych nam z elektronicznej
rozrywki stanowia inspiracje dla dzisiejszego pop-artu, w koncu czy posrod tysiecy komercyjnych
tytutdow mozna wskaza¢ te wyrdzniajace sie autorska perspektywa, unikalnymi rozwigzaniami
formalnymi oraz poruszajaca tematyka.

Wszystkich zainteresowanych tym budzacym nadal kontrowersje tematem zapraszamy od godziny
18:00 do sali 408 w L.odzkim Domu Kultury na wspolna debate poprzedzona prelekcjg Marcina M.
Chojnackiego. Wstep oczywiscie bezptatny.

GRAKADEMIA

Od kwietnia £.DK objat mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sg Dominika Staszenko i
Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym spojrzeniem na
gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych, dyskusji na temat
tego medium i jego miejsca we wspoétczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza tédzcy twércy, publicysci, badacze i przede wszystkim mitosnicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladéw i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udzial w spotkaniu jest bezptatny, a glos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabra¢ kazdy z uczestnikow.


http://www.grakademia.pl/

