28 Grakademik

Tytut kolejnego spotkania cyklu Grakademik brzmi: "Artyzm gier wideo", czyli jak tatwo sie domysli¢
bedziemy na nim kontynuowac zagadnienie polaczenia sztuki i elektronicznej rozrywki. Tym razem
Marcin M. Chojnacki skupi sie na zaprezentowaniu réznych teorii obrazujacych powody, dla ktérych
gry mozna uznac¢ za arcydziela, a takze pokaze tytuly, ktore jego zdaniem badz wedlug innych
badaczy moga stanowi¢ przyklad gier artystycznych. W nawigzaniu do wnioskéw i propozycji
wynikajacych z poprzedniej dyskusji bedziemy starali sie wskazac¢ te cechy interaktywnego medium
pozwalajace na dostrzezenie w nim wartosci estetycznych.

[informacja za Grakademik fb]

Do zobaczenia 25 lipca, sala 308 (III pietro) L.édzkiego Domu Kultury. Wstep jak zwykle bezptatny.
Zapraszamy!

Od kwietnia £.DK objal mecenatem projekt Grakademia, ktérego twércami sa Dominika Staszenko i
Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym spojrzeniem na
gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych, dyskusji na temat
tego medium i jego miejsca we wspoétczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza tddzcy twércy, publicysci, badacze i przede wszystkim
mitosnicy gier komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania,
wymiang pogladéw i spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatow. Udziat w spotkaniu
jest bezptatny, a glos w moderowanej przez organizatoréw dyskusji moze zabra¢ kazdy z
uczestnikow.


https://www.facebook.com/events/719666478081099/?ref=22

