33. GRAKADEMIK

33. Grakademik bedzie kontynuacja tematu grozy w grach; po wprowadzeniu do problematyki
strasznych tekstow kultury zajmiemy sie cechami survival horroréw, omoéwimy kilka przyktadow
mrozacych krew w zytach tytutéw, porozmawiamy o srodkach wyrazu sprawiajacymi, ze boimy sie
tego, co moze nas spotka¢ podczas rozgrywki, zastanowimy sie w jaki sposéb dyspozytyw wpltywa
na prowadzenie interakcji z gra, ktérej zadaniem jest nas przerazi¢. Wszystkich mitosnikéw grozy
bardzo serdecznie zapraszamy!

Sala 103 (I pietro), wstep wolny.

GRAKADEMIA

Od kwietnia £.DK objal mecenatem projekt Grakademia, ktérego twércami sa Dominika Staszenko i
Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym spojrzeniem na
gry, twérczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych, dyskusji na temat
tego medium i jego miejsca we wspotczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza 16dzcy tworcy, publicysci, badacze i przede wszystkim mito$nicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladow i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udziat w spotkaniu jest bezptatny, a glos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabra¢ kazdy z uczestnikow.


https://www.facebook.com/Grakademia

