34. GRAKADEMIK

Przedostatni w tym roku, 34. Grakademik, poswiecony bedzie zagadnieniu dzwieku w grach wideo.
Zastanowimy sie, jakie funkcje pelni oprawa audio, na czym trzeba skupi¢ uwage przystuchujac sie
temu, co gra do nas "méwi", czy muzyka i dZwieki otoczenia sg istotne dla procesu narracji, czy
jedynie uzupelniaja symulacje wirtualnego Swiata? Porozmawiamy takze o rosnacym
zainteresowaniu zbieraniem soundtrackow z gier. Dyskusje poprzedzi krotkie wystapienie Marcina
M. Chojnackiego.

Sala 114, I pietro. Wstep wolny, zapraszamy na 18:00.

GRAKADEMIA

Od kwietnia £DK objat mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sa Dominika Staszenko i
Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym spojrzeniem na
gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych, dyskusji na temat
tego medium i jego miejsca we wspotczesnej kulturze. W Grakademikach uczestnicza t6dzcy tworcy,
publicysci, badacze i przede wszystkim mitosnicy gier komputerowych zainteresowani refleksja nad
obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladéw i spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatow.
Udzial w spotkaniu jest bezptatny, a glos w moderowanej przez organizatoréw dyskusji moze zabrac
kazdy z uczestnikow.


http://www.grakademia.pl/

