35. GRAKADEMIK

Koncéwka roku to juz tradycyjnie okres podsumowan, analiz i oceny mijajacych 12 miesiecy.
Kolejny raz spotkamy sie aby porozmawiac o tym jaki byt rok 2014 dla kultury gier wideo, a
trzeba przyznaé, ze dzialo sie sporo. Glosne premiery, zapowiedzi, wydarzenia, afery...
Najblizszy i zarazem ostatni Grakademik poswiecimy zatem dyskusji o powoli mijajacym juz
roku oraz postaramy sie przewidzie¢ co przyniesie graczom nadchodzacy AD 2015.

Wszystkich bardzo serdecznie zapraszamy!

Sala 103, I pietro, start o godz. 18:00.

zrodto: GRAKADEMIA i fb Grakademia

Od kwietnia £.DK objal mecenatem projekt Grakademia, ktérego twoércami sa Dominika Staszenko i
Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym spojrzeniem na
gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych, dyskusji na temat
tego medium i jego miejsca we wspoétczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza tddzcy twoércy, publicysci, badacze i przede wszystkim
mitosnicy gier komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania,
wymiana pogladow i spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udziat w spotkaniu
jest bezptatny, a gtos w moderowanej przez organizatoréw dyskusji moze zabra¢ kazdy z
uczestnikow.


http://www.grakademia.pl/
https://www.facebook.com/events/1546492848928020/?ref=22

