36. GRAKADEMIK

Grakademiki powracaja po diugiej przerwie! Wszystkich mitosnikow gier wideo, a takze tych, ktérzy
chcieliby sie czego$ o nich dowiedzie¢ serdecznie zapraszamy na kolejne spotkanie. Tym razem
powrodcimy do tematu sygnalizowanego podczas ostatniego MFKiG czyli ukazywania w grach wideo
folkloru, legend i basni, oméwimy wybrane przyktady, zastanowimy sie wspolnie nad tym czy
elektroniczna rozrywka wpisuje sie w ostatnio modne, nie tylko w naszym kraju, motywy
folkorystyczne, a takze jak przepracowane zostaja znane nam z dziecinstwa basnie przez twércow
gier.

Widzimy sie juz tradycyjnie w LDK, w sali 408 o godzinie 18:00. Do zobaczenia!

zrédito: GRAKADEMIA fb

Od kwietnia 2014 r. £DK objal mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sa Dominika
Staszenko i Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym
spojrzeniem na gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych,
dyskusji na temat tego medium i jego miejsca we wspoétczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza 1ddzcy tworcy, publicysci, badacze i przede wszystkim mito$nicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladow i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udzial w spotkaniu jest bezptatny, a gltos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabra¢ kazdy z uczestnikow.


https://www.facebook.com/events/457529534396970/?ref=3&ref_newsfeed_story_type=regular

