43. GRAKADEMIK

Kolejny, 43. Grakademik, odbedzie sie w EDK w dniu 6 listopada (sala 408), godz. 18:00. Tym razem
tematem spotkania bedzie posta¢ dziecka w grach wideo. Porozmawiamy m.in. o tym, w jaki sposéb
nieletni bohaterowie sa prezentowani przez elektroniczna rozgrywke, czy gry wideo przetamuja - a
moze pogtebiaja i utrwalaja - stereotypy badz tabu zwigzane z dzieémi. Zapraszamy wszystkich
zainteresowanych, wstep jak zawsze wolny.

Od kwietnia 2014 r. DK objat mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sa Dominika
Staszenko i Marcin M. Chojnacki, doktoranci kulturoznawstwa na Uniwersytecie L.odzkim.
Grakademia to projekt, ktorego zadaniem jest popularyzacja naukowego spojrzenia na gry,
promowanie publicystyki poswieconej elektronicznej rozrywce, prezentowanie twdrczosci
niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych, stwarzanie okazji do dyskusji na temat
tego medium oraz jego obecnosci w naszej kulturze. Grakademia to inicjatywa
edukacyjno-integracyjna skierowana gtéwnie do mlodziezy ze szkél Srednich, studentow i
doktorantdéw, ale tez chetnie goszczaca osoby w réznym wieku wykazujace zainteresowanie
podejmowana na spotkaniach tematyka.

Integralna czescia Grakademii jest Grakademik - cykl regularnych spotkan poswieconych rozmowie
na tematy zwiazane z grami komputerowymi i planszowymi w gronie ekspertéw bedacych
przedstawicielami réznych srodowisk powigzanych z tymi branzami. Wszystkie Grakademiki zostaja
zarejestrowane i udostepnione jako audycje w Internecie. W Grakademikach uczestnicza t6dzcy
twoércy, publicysci, badacze i przede wszystkim mitosnicy gier komputerowych zainteresowani
refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladéw i spostrzezen w gronie
prawdziwych pasjonatow. Udzial w spotkaniu jest bezptatny, a glos w moderowanej przez
organizatoréw dyskusji moze zabrac kazdy z uczestnikow.

www.grakademia.pl
www.facebook.com/Grakademia
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