44 # GRAKADEMIK

W najblizszy piatek, 4 grudnia, widzimy sie na kolejnym spotkaniu cyklu Grakademik i tym razem
porozmawiamy o cenzurze w grach wideo oraz jej wptywie na szeroko rozumiana branze.
Wszystkich zainteresowanych bardzo serdecznie zapraszamy do wspdlnej dyskusji. Zaczynamy o
godz. 18:00 w sali 408 (IV pietro).

GRAKADEMIA fb

Od kwietnia 2014 r. £DK objal mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sa Dominika
Staszenko i Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym
spojrzeniem na gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréow gier komputerowych,
dyskusji na temat tego medium i jego miejsca we wspoétczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza 16dzcy tworcy, publicysci, badacze i przede wszystkim mito$nicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladow i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udziat w spotkaniu jest bezptatny, a glos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabra¢ kazdy z uczestnikow.


https://www.facebook.com/Grakademia

