45. GRAKADEMIK

45. Grakademik poswiecimy podsumowaniu mijajacego roku kalendarzowego z perspektywy branzy
gier. Jakie tytuly, wydarzenia, trendy byly istotne w ostatnich 12 miesigcach? O czym bedziemy
pamietac jeszcze dlugo, a o czym juz zdazyliSmy zapomnie¢.? W jakie gry najchetniej graliSmy, a
ktére okazaly sie niewypatami? Czy 2015 byt lepszy niz okropny 2014? A moze afery, skandale i
zmiany znoéw postawily Swiat elektronicznej rozrywki w negatywnym swietle? Oméwimy takze nasze
oczekiwania wzgledem 2016 roku - zapowiedziane premiery, plotki, przeczucia wobec
nadchodzacych miesiecy.

Widzimy sie w sali 408 (IV pietro) Lodzkiego Domu Kultury.

informacja za: GRAKADEMIA fb

Od kwietnia 2014 r. £DK objal mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sa Dominika
Staszenko i Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym
spojrzeniem na gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych,
dyskusji na temat tego medium i jego miejsca we wspoétczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza tédzcy twércy, publicysci, badacze i przede wszystkim mitosnicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladéw i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udzial w spotkaniu jest bezptatny, a glos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabra¢ kazdy z uczestnikow.


https://www.facebook.com/events/955828991174353/

