46. GRAKADEMIK

Pierwszy Grakademik w tym roku kalendarzowym poswiecimy zagadanieniu gier bez pradu -
planszéwkom, karciankom, figurkowym bitewniakom oraz innym produkcjom, ktore swietnie
sprawdzaja sie przy stole. Omowimy tez gry, ktore posiadaja bezposrednie zwiazki z grami
cyfrowymi, porozmawiamy o ich miejscu w systemach rozrywkowych, zastanowimy wspdlnie o
sytuacji takiej rozrywki w Polsce, czy systematycznie rosnie jej popularnos¢, a takze jak oceniaja je
osoby przede wszystkim spedzajace wolny czas przy komputerze lub konsoli.

Co gry planszowe maja wspdlnego z wideo? Czasami wiecej niz mogtoby sie wydawac. Niektorzy dla
przygotowania odpowiedniego nastroju podczas rozgrywki wtaczaja muzyke. A co jesli do zabawy
niezbedna jest kaseta VHS lub ptyta DVD z materiatem filmowym budujacym narracje i atmosfere.
Mieliscie do czynienia z takimi projektami? A moze chcielibysScie podobne rozwiazanie wyprobowac?
O takich przyktadach réwniez bedziemy dyskutowaé juz w najblizszy piatek!

12.02.2016, £DK, sala 114, od godz. 18:00
wstep wolny

zrodto info GRAKADEMIA fb

Od kwietnia 2014 r. £DK objat mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sa Dominika
Staszenko i Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym
spojrzeniem na gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréow gier komputerowych,
dyskusji na temat tego medium i jego miejsca we wspoétczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza 1ddzcy tworcy, publicysci, badacze i przede wszystkim mito$nicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladow i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udziat w spotkaniu jest bezptatny, a glos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabraé kazdy z uczestnikéw.


https://www.facebook.com/events/175070976193630/

