48 # GRAKADEMIK

Na 48. Grakademiku sprébujemy odpowiedzieé na pytanie, czy istnieje uniwersalny kanon gier
wideo. Jakie tytuly powinien znaé¢ kazdy szanujacy sie gracz, ale takze szerzej - odbiorca kultury
popularnej. Ktdére kryteria trzeba wzia¢ pod uwage, oceniajac elektroniczna rozrywke, pod jakim
katem, na czym nalezy sie skoncentrowac - fabule, oprawie audiowizualnej, a moze wylacznie na
mechanice? Czy mozemy powiedzie¢ o aksjologii gier komputerowych? Przyjrzymy sie kilku
propozycjom kanonow gier, poddamy je analizie, a takze zastanowimy sie nad tym jaka funkcje
moga petnié tego typu zestawienia.

Widzimy sie 11 marca w piatek, w sali 408 DK, od godziny 18:00. Wstep wolny.

informacja za GRAKADEMIA

Od kwietnia 2014 r. £DK objat mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sa Dominika
Staszenko i Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym
spojrzeniem na gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych,
dyskusji na temat tego medium i jego miejsca we wspoétczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza 16dzcy tworcy, publicysci, badacze i przede wszystkim mito$nicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladow i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udziat w spotkaniu jest bezptatny, a glos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabra¢ kazdy z uczestnikow.


https://www.facebook.com/events/1543943179268732/

