GRAKADEMIA # 4

Czwarta edycja Grakademii odbedzie sie w dniach 27-28 wrzesnia 2014 roku w £odzkim Domu
Kultury i bedzie sktadac sie z czesci konferencyjnej oraz strefy pokazowej zawierajacej stanowiska z
grami wideo.

Do udziatu w prelekcjach zaproszeni zostali przedstawiciele branzy z réznych srodowisk
dzialajacych aktywnie na rzecz kultury gier wideo w Polsce. Nie zabraknie zatem wsrdod
prelegentow reprezentantow firm deweloperskich, dziennikarzy, badaczy, tworcow indie czy
krytykow. Oczywiscie w programie pojawia sie réwniez konkursy i turnieje dla uczestnikow
spotkania.

Zapraszamy do £DK, ul. Traugutta 18, 27 i 28 wrzesnia, od godziny 10:00.
Sala 221 - konferencja, sala 313 - strefa pokazowa i gry.
Na wszystkie spotkania Grakademii wstep bezptatny.

Szczegoly na www.grakademia.pl

* % %

Grakademia to projekt, ktéorego zadaniem jest popularyzacja naukowego spojrzenia na gry,
promowanie publicystyki poswieconej elektronicznej rozrywce, prezentowanie twdrczosci
niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych, stwarzanie okazji do dyskusji na temat
tego medium oraz jego obecnosci w naszej kulturze. Grakademia to inicjatywa
edukacyjno-integracyjna skierowana gtownie do mlodziezy ze szkét srednich, studentédw i
doktorantéw, ale tez chetnie goszczaca osoby w roznym wieku wykazujace zainteresowanie
podejmowana na spotkaniach tematyka.

Projekt Grakademia rozwija sie od lipca 2012 roku. Jego zadaniem jest promowanie naukowego
podejscia do gier komputerowych, prezentacja publicystycznej refleksji nad elektroniczna rozrywka
oraz stworzenie okazji do podjecia interdyscyplinarnej dyskusji poswieconej temu dynamicznie
rozwijajacemu sie medium. W dwudniowej konferencji biora udziatl badacze, publicysci, tworcy
niezalezni, e-sportowcy oraz recenzenci, a zatem reprezentanci odmiennych srodowisk zajmujacych
sie grami wideo. Umozliwia to stworzenie unikalnej okazji do wymiany pogladéw, poznania analiz
roznorodnych problemoéw, a takze spotkania prawdziwych pasjonatéw chetnie dzielacych sie swoja
wiedza.

Grakademia jest dedykowana mlodziezy uczacej sie, a wiec przede wszystkim uczniom szkoét
$rednich, studentom i doktorantom, ale réwniez wszystkim osobom chcacym poszerzy¢ swoje
kompetencje odbiorcze, dowiedzie¢ sie czegos nowego o swoim hobby oraz rozwija¢ umiejetnosci
zwigzane z uczestnictwem w szeroko rozumianej kulturze gier wideo. Obecne w programie
prelekcje oraz debaty prezentuja réznorodne zagadnienia powiazane z elektroniczng rozrywka
interesujgce zaréwno dla tych, ktérzy chca w przysztosci gry tworzy¢, jak i dla tych planujacych je
opisywaé czy badac¢. Walorowi edukacyjnemu towarzyszy takze aspekt rozrywkowy dzieki strefie
free-play, konkursom, turniejom i pokazom pozwalajacym taczy¢ teorie z praktyka.


http://www.grakademia.pl/




