GRAKADEMIA #5

W pierwszy weekend wrzesnia (5-6.09) zapraszamy do LDK na Grakademie - piata edycje
popularnonaukowej konferencji autorstwa Dominiki Staszenko i Marcina M. Chojnackiego,
poswieconej szeroko rozumianej kulturze gier wideo. Jak w poprzednich latach Grakademia bedzie
sktadac sie z czesci konferencyjnej oraz strefy pokazowej zawierajacej stanowiska z grami wideo.
Do udziatu w prelekcjach zaproszeni zostali przedstawiciele branzy z réznych srodowisk
dziatajacych aktywnie na rzecz kultury gier wideo w Polsce. Nie zabraknie zatem wsrod
prelegentdéw reprezentantéw firm deweloperskich, dziennikarzy, badaczy, twércéw indie czy
krytykow. Oczywiscie w programie pojawia sie réwniez konkursy i turnieje dla uczestnikow
spotkania.

Program konferencji - udostepniamy za Organizatorami:

sobota / 5.09.2015 / sala 221

10:30 / Otwarcie piatej edycji konferencji Grakademia / Dominika Staszenko, Marcin M. Chojnacki
11:00 / Marcin M. Chojnacki (Grakademia) / "Jak za dawnych dobrych lat?” - czyli o demake'ach gier
wideo po zastanowieniu

11:35 / Mariusz Krawczyk (dyvind Development Group) / Gry hakerskie: przesztosé, terazniejszosc i
przysztosc¢

12:10 / Pawet Schreiber (jawnesny.pl) / Rozbite wspomnienia - gry Sama Barlowa

12:45 / Przerwa

13:00 / Jacek Markowski (Prawo Gracza) / Prawne aspekty tworzenia gier komputerowych

13:35 / Kacper Pitala (GRYOnline.pl) / Obserwacja, plan, egzekucja. Co jest wyjatkowego w
skradankach?

14:10 / Magdalena Cielecka (Artifex Mundi) / Synteza sztuk - czy da sie rozwigza¢ konflikt
mechaniki i narracji

14:45 / Przerwa obiadowa

16:00 / Justyna Janik (Uniwersytet Jagiellonski) / Duchologia swiatéw wirtualnych, czyli o
zantropomorfizowanej przesztosci i pamieci w grach wideo.

16:35 / Arkadiusz Haratym (Gracze Stuchacze) / Muzyka z gier zremiksowana (remiksy i scena
remiksowa muzyki z gier)

17:10 / Magdalena Kojder (Techland) / Projektowanie postaci - od pomystu po bohatera w grze
17:45 / Kolokwium z Techlandem

niedziela / 6.09.2015 / sala 221

11:00 / Dominika Staszenko (Grakademia) / Czerwony Kapturek w cyfrowym swiecie

11:35 / Magdalena Szewerniak (Uniwersytet Wroctawski) / Utracone i niemozliwe. Wspotczesne
odmiany nostalgii w grach wideo

12:10 / Adam Flamma (Uniwersytet Wroctawski) / Taka sobie historyjka z kraju nad Wista - polskie
gry wideo jako problem badawczy

12:45 / Przerwa



13:00 / Przemystaw Wrona (Dawne Komputery i Gry) / Retrogaming w Polsce - przyblizenie
dziatalnosci poszczegdlnych grup
13:35 / Jakub Ziembinski (SUPERHOT) / Kamienista droga od prototypu gry do pudetka na poétce

14:10 / Przerwa obiadowa

15:15 / Pawet Grabarczyk (Replay - The Polish Journal of Game Studies) / Harmonia ludo-narracyjna
czyli gdy mechanika i fabuta ida reka w reke

15:50 / Barttomiej Mycyk (Uniwersytet Warszawski) / Zabawa czy praca? Funkcjonalne testowanie
gier wideo

16:30 / Wielki konkurs wiedzy o grach wideo

sobota i niedziela /5-6.09.2015 / sala 313
w godzinach trwania konferencji

STREFA GRANIA FIRMY CHECKPOINT
DREAMCAST

Wii U

XBOX ONE + KINECT

PLAYSTATION 4

GRY PLANSZOWE I KARCIANE

Dzieki uprzejmosci jednego z naszych prelegentéw drugiego dnia konferencji odbedzie sie specjalny
turniej Mario Kart 64 z nagrodami, a strefa grania powiekszy sie o kilka retro-sprzetow.
Przewidziany jest takze osobny konkurs z nagrodami poswiecony tematyce muzyki z gier.

Sala 221 - konferencja, sala 313 - strefa pokazowa i gry.
Na wszystkie spotkania Grakademii wstep bezplatny.
Serdecznie zapraszamy!

Szczegotowych informacji na temat programu, prelegentéw i samej Grakademii udziela Dominika
Staszenko / dominika.staszenko(at)grakademia.pl i Marcin M. Chojnacki /
marcin.chojnacki(at)grakademia.pl

Kontakt rowniez pod: grakademia(at)gmail.com

Informacji o salach, terminie, infrastrukturze £.DK udzieli Izabela Majchrowska / 797 326 204 lub
i.majchrowska(at)ldk.lodz.pl

www.grakademia.pl
www.facebook.com/Grakademia
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