GRAKADEMIA #6

Fani gier komputerowych juz po raz szdsty beda mieli okazje wzia¢ udzialt w Grakademii -
dwudniowej konferencji, w czasie ktérej zaproszeni goscie wygtosza szereg wystapien
poswieconych elektronicznej rozrywce. Wydarzenie odbedzie sie w dniach 10-11 wrzesnia w
Lo6dzkim Domu Kultury, a jego celem jest integracja srodowisk zainteresowanych grami.
Organizatorzy imprezy - Dominika Staszenko i Marcin M. Chojnacki przekonuja, ze wsrod
prelegentow nie zabraknie zaréwno tworcow, jak i dziennikarzy, a takze badaczy prezentujacych
akademickie podejscie do medium, dzieki czemu poruszone zostana réznorodne zagadnienia z
obszaru szeroko pojetej branzy gier. Na uczestnikdw wydarzenia bedzie czeka¢ réwniez strefa
grania, gdzie udostepnione zostana nie tylko popularne konsolowe produkcje, ale takze gry retro
oraz znane i lubiane planszéwki i karcianki. Impreze zakonczy wielki konkurs wiedzy o polskich
grach, ktorego laureaci otrzymaja atrakcyjne nagrody.

Grakademia jest projektem poswieconym naukowo-publicystycznemu podejsciu do gier, majacym za
zadanie promowac pozytywny wizerunek medium, a takze udowadniaé, ze gry mozna badac i
analizowac¢ tak jak kazdy inny tekst kultury. Wsrdéd tematoéw wystapien zaplanowanych na szosta
edycje Grakademii pojawia sie zagadnienia zwigzane z projektowaniem i testowaniem gier,
opowiadaniem historii poprzez przestrzen, zenskimi postaciami czy coraz popularniejszymi
produkcjami niezaleznymi. Oczywiscie zakres poruszanych tematéw bedzie znacznie wiekszy,
dlatego z pewnoscia kazdy mitosnik gier znajdzie interesujace go wystapienie. Wstep na wszystkie
czesci wydarzenia wolny!

Program wydarzenia:

sobota / 10 wrzesnia 2016

10:00-10:45 Mateusz Kominiarczuk (UW) / Co tu jest grane? Gry ztozone na przyktadzie , WiedZmina”
11:00-11:45 Michat Stawicki (Techland) / Game Design - czyli kazdy moze by¢ designerem
12:00-12:45 Pawet Schreiber (UKW, Jawne Sny) / Indyki sprzed ery indie

13:00-13:45 Piotr Kubinski (UW) / Co narratologia transmedialna méwi nam o grach wideo - i
odwrotnie

15:00-15:45 Bartosz Ktoda-Staniecko (US) / Od ,River Raid” do ,Deus Ex”. Gry wideo jako wstep do
cyborgizacji

16:00-16:45 Piotr Mistygacz (Techland) / Zabawa na dobrym poziomie

17:00-17:45 Magdalena Jankowska (Polskie Gry Wideo) / Stereotypizacja dzieci w grach

18:00-18:45 Magdalena Szewerniak (Polskie Gry Wideo) / Krajobrazy w grach wideo

niedziela / 11 wrzesnia 2016

10:00-10:45 Jakub Krogulec (Polskie Gry Wideo) / Narracja Srodowiskowa w grach komputerowych
casus ,Deus Ex: Human Evolution” i ,Mankind Divided”

11:00-11:45 Adam Flamma (Polskie Gry Wideo) / Czy tylko Lara - po co badac¢ postaci kobiet w
grach komputerowych?

12:00-12:45 Pawet Grabarczyk (UL) / Dlaczego ludzie nie lubia ,zwiedzanek” (walking simulators)?
13:00-13:45 Paulina ,Vera” Szmidt (Rudy Dziobak, Huuuge Games) / Jak testowa¢ wtasng gre?
15:00-15:45 Konrad Suprun (Pog(R)adajmy) / Paramedialnos$¢ gier planszowych - w jaki sposéb
obraz i dZzwiek moga wplyna¢ na rozgrywke?

16:00-16:45 Dominika Stala (Bloober Team) / Historia to nie wszystko, prowadzenie narracji
poprzez przestrzen

17:00-17:45 Rafal Basaj (Bloober Team) / Szufladkowanie gier: klasyfikacja gatunkowa z
perspektywy dziennikarza pracujacego w branzy gier wideo



Grakademia #6

10-11 wrzesnia 2016

F.6dzki Dom Kultury, ul. Traugutta 18, £.6dz
Konferencja i strefa grania

Konkursy i turnieje z nagrodami

Wstep bezptatny

https://www.facebook.com/Grakademia
https://www.facebook.com/events/297623120581208/
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