GRAKADEMIK #37

Grakademik #37 poswiecimy zagadnieniu gier w przestrzeni hybrydowej czy tez czesciej
spotykanym okresleniu rzeczywistosci rozszerzonej. Zastanowimy sie, w jakim stopniu tego typu
produkcje réznia sie od "tradycyjnych" gier wideo, czy zastosowana technika wyswietlania i
rejestracji obrazu wpltywa na prowadzenie rozgrywki, a takze jaka role podczas niej odgrywa
zastosowany dyspozytyw. Sprobujemy takze przewidzie¢ przysztosé¢ tego rodzaju innowacji - czy
przypadkiem nie zostanie ona zastapiona ponowna moda na urzadzenia "zapraszajace" nas do
rzeczywistosci wirtualnej?

Widzimy sie 8 maja w LDK, sala 408, od godz. 18:00. Wstep wolny.
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Od kwietnia 2014 r. DK objat mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sa Dominika
Staszenko i Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym
spojrzeniem na gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréow gier komputerowych,
dyskusji na temat tego medium i jego miejsca we wspodtczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza tédzcy twoércy, publicysci, badacze i przede wszystkim mitosnicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladow i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udzial w spotkaniu jest bezptatny, a glos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabra¢ kazdy z uczestnikow.


http://www.grakademia.pl/
https://www.facebook.com/events/451833134980314/

