GRAKADEMIK # 47

47. Grakademik poswiecimy tematowi, ktory chodzit za Dominika, no moze nie dostownie, juz od
dawna. Przyjrzymy sie figurze zombie obecnej w elektronicznej rozrywce. Jak zywe trupy sa
reprezentowane w grach wideo, czy pojawiaja sie tylko w survival horrorach, po co twdrcy wciaz
powracaja do motywu epidemii zamieniajacej ludzi w bezmyslne monstra, a takze porozmawiamy o
naszych wrazeniach z rozgrywki, w ktorej sami wcielamy sie w zombie. Podczas dyskusji omowimy
takze przyktady nietypowych realizacji motywu zagtady cywilizacji przemienionej w krwiozercze
potwory i wspolnie zastanowimy czy nadal mozna podchodzi¢ do niego bez pewnej dozy ironii,
parodii czy karykatury.

26 lutego, godz. 18:00, sala 114 (I pietro) EDK

GRAKADEMIA fb

Od kwietnia 2014 r. £DK objal mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sa Dominika
Staszenko i Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym
spojrzeniem na gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych,
dyskusji na temat tego medium i jego miejsca we wspoétczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza tédzcy twércy, publicysci, badacze i przede wszystkim mitosnicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladow i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udziat w spotkaniu jest bezptatny, a glos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabra¢ kazdy z uczestnikow.


https://www.facebook.com/Grakademia

