GRAKADEMIK #49

Czym sa nie-gry? Na czym polega nie-granie? Na kolejnym Grakademiku zajmiemy sie
zagadanieniem projektéw, ktore do ztudzenia przypominaja gry wideo, ale w pewnym stopniu
wymykaja sie tradycyjnym definicjom okreslajacym cechy tego medium. Oméwimy wybrane
przyktady nie-gier, porozmawiamy o zasadnosci tworzenia silnej opozycji tego typu prac wzgledem
produkcji utozsamianych z elektroniczna rozrywka, zastanowimy sie jakie sa ich relacje ze sztuka, a
takze jaki potencjat tkwi w zastosowanych przez ich twércéw rozwiazaniach.

Spotkanie odbedzie sie w sali 114 Lodzkiego Domu Kultury, wstep bezptatny.

informacja za GRAKADEMIA fb

Od kwietnia 2014 r. £DK objal mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sa Dominika
Staszenko i Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym
spojrzeniem na gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych,
dyskusji na temat tego medium i jego miejsca we wspoétczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza tédzcy twércy, publicysci, badacze i przede wszystkim mitosnicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladéw i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udzial w spotkaniu jest bezptatny, a glos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabra¢ kazdy z uczestnikow.


https://www.facebook.com/Grakademia

