GRAKADEMIK #5352

Gry osobiste - czym sa, o czym opowiadaja, kim sa ich twércy, do kogo chca dotrze¢ z przekazem,
jakie problemy podejmuja i czy interaktywne medium nadaje sie do opowaidania tego typu historii?
Na najblizszym Grakademiku zajmiemy sie tzw. "personal games" i wspolnie zastanowimy nad tym
jakie cele realizuja takie projekty, a takze do kogo moga by¢ skierowane i jaki jest ich wpltyw na
nasze postrzeganie rzeczywistosci.

Serdecznie zachecamy do udziatu w dyskusji. 14 paZzdziernika od godziny 18:00 w sali nr 114 (I
pietro) L.édzkiego Domu Kultury. Wstep wolny.

zrodto GRAKADEMIA

Od kwietnia 2014 r. LDK objat mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sa Dominika
Staszenko i Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym
spojrzeniem na gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréw gier komputerowych,
dyskusji na temat tego medium i jego miejsca we wspoétczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza tédzcy twércy, publicysci, badacze i przede wszystkim mitosnicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladow i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udzial w spotkaniu jest bezptatny, a glos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabra¢ kazdy z uczestnikow.

Ze strony LDK opiekunem Grakademii jest Izabela Majchrowska, 797 326 176,
i.majchrowska(at)ldk.lodz.pl


https://www.facebook.com/events/1795874040685986/

