GRAKADEMIK #5355

informacja za GRAKADEMIA:

55. spotkanie poswiecimy zagadnieniu rodzimych magazynéw o grach wideo, a takze temu w jaki
sposdb konstruowaly one dyskurs o nowym medium w naszym kraju. Porozmawiamy o
czasopismach z lat 80. i 90. umozliwiajacych czytelnikom poznawanie gier oraz sprzetéw
potrzebnych do ich odtwarzania. Dyskusja bedzie réwniez dotyczyé prezentowania wizerunku
samego medium i jego mito$nikéw na tamach owych periodykéw, utrwalajacych sie stereotypéw i
powolnego ksztaltowania kultury graczy. Zastanowimy sie takze czy rowniez dzisiaj, w dobie
internetowych portali i dominacji przekazu wideo, czasopisma o grach maja znaczaca pozycje w
tworzeniu opinii 0 medium.

2 grudnia, godz. 18:00, sala 114 (I pietro)

Od kwietnia 2014 r. £DK objat mecenatem projekt Grakademia, ktérego tworcami sa Dominika
Staszenko i Marcin M. Chojnacki. To propozycja dla wszystkich zainteresowanych naukowym
spojrzeniem na gry, tworczoscia niezaleznych i poczatkujacych autoréow gier komputerowych,
dyskusji na temat tego medium i jego miejsca we wspoétczesnej kulturze.

W Grakademikach uczestnicza 16dzcy tworcy, publicysci, badacze i przede wszystkim mito$nicy gier
komputerowych zainteresowani refleksja nad obiektem ich zainteresowania, wymiana pogladow i
spostrzezen w gronie prawdziwych pasjonatéw. Udziat w spotkaniu jest bezptatny, a glos w
moderowanej przez organizatorow dyskusji moze zabraé¢ kazdy z uczestnikéw.


https://www.facebook.com/events/353330845032926/

