MIKOZXA]J SECZAWA /// ZAPIS CYFROWY -
ZAPIS MALARSKI

,Fascynowata go animacja, wiec przyjechat z Gdanska do todzi, by zdawa¢ do Szkoty Filmowej. Po
dwéch nieudanych podejsciach okazato sie, ze i na ASP mozna uczy¢ sie animacji. Mikotaj Seczawa
studiujacy na Wydziale Sztuk Wizualnych tédzkiej Akademii Sztuk Pieknych, zostat laureatem nagréd
~Kalejdoskopu” i tédzkiego Domu Kultury w zesztorocznym Konkursie im. Strzeminskiego - Sztuki
Piekne. [...]

Na konkursie Mikotaj Seczawa pokazat animowany filmik o pracujgcym w biurze ptaku, ktérego swiat
rozpada sie z nadmiaru bodzcéw i obowigzkéw. Ale to cykl obrazéw wykonany w pracowni prof.
Aleksandry Gieragi szczegdlnie zwracat uwage: malowane farbg akrylowa na ptétnie widoki todzi,
Gdanska, Gdyni, ale nie realistyczne - raczej metaforyczne, z sylwetkami budynkéw, mostdéw, latarni.
Prace sg wyciszone, cho¢ pokazuja przeciez duze gwarne miasta. - To dlatego, ze obrazy sie nie
zatadowaty... Interesuje mnie problematyka glitchu, czyli zaktécen w obrazie cyfrowym: uciekajgce
lub martwe piksele, zagiecia obrazu, rozjezdzajace sie kanaty kolorystyczne. Obraz moze zatadowac
sie z btedem albo w ogdle sie nie zatadowal. Miasto to nattok informacji, duze stezenie ruchu. Glitch
polega w tych pracach miedzy innymi na tym, ze obraz jest wfasnie wyciszony.

Gdy narodzit sie pomyst na serie, w komputerowym programie graficznym powstaty szkice, ktére
nastepnie byty modyfikowane, uszkadzane, az pojawity sie delikatne szmery. Potem wszystko zostato
przeniesione na ptétno. - Sam budowatem blejtramy, zeby miec¢ pewnos¢, ze w ktéryms momencie
pojawi sie jakas pomytka. Liczytem na wtasny btad. Bo glitch moze by¢ prawdziwy lub kreowany - w
przypadku mojego malarstwa prawdziwy to rozciggniecia ptdétna, zacieki, a kreowany to
przygotowane odpowiednio pliki, ktére staratem sie przenosi¢ na ptétno jak najdoktadniej. [...]

(fragment tekstu Aleksandry Talagi-Nowackiej zamieszczonego na stronie: http://e-kalejdoskop.pl)

Mikotaj Seczawa. Rocznik 1990; artysta intermedialny tworzacy w obszarze malarstwa, grafiki i
animacji. Student Wydziatu Sztuk Wizualnych Akademii Sztuk Pieknych im. Wtadystawa
Strzeminskiego w todzi. Laureat uczelnianego konkursu Hommage a Strzeminski (Ill Nagroda), XXXII
Konkursu im. Wtadystawa Strzeminskiego - Sztuki Piekne (Nagroda tdédzkiego Domu Kultury,
Nagroda Instytutu Kobiet, Nagroda Miesiecznika Kalejdoskop, Nagroda Kolegium Rektorskiego).
Uczestnik krajowych i zagranicznych wystaw, przegladéw filmowych, letnich szkét artystycznych
(m.in. 18th International Dresden Summer Academy for Visual Arts, Miedzynarodowe Kursy Grafiki i
Tkaniny Artystycznej PATA w ASP tddzZ). Jego zainteresowania artystyczne dotyczg taczenia
klasycznych mediéw artystycznych, jak malarstwo, grafika czy fotografia z mediami cyfrowymi
wzbogaconymi o rozwigzania interaktywne w srodowisku webowym i grach wideo. Istotnym punktem
odniesienia w jego twdrczosci stanowi zagadnienie glitch'u.

Wystawa czynna od wtorku do soboty w godz. 14-18 do dnia 25 maja 2016

Wernisaz - wstep wolny



Bilety 2 zt (sroda - wstep bezptatny)



