Tiffany Carbonneau & Dmitry Strakovsky,
Channels

Tiffany Carbonneau & Dmitry Strakovsky Kanaty / Channels, Galeria
Imaginarium

Brzegi rzek odziane w kamienie i zelazo nakreslaja przeplyw wody, oswajaja ja i
przygotowuja do pracy generujac zysk w postaci arterii komunikacyjnych, laczac globalne
spolecznosci towarem napedzajacym kulture. Uklad elektroniczny pozwala na podobny
ruch na poziomie mikroskopowym: elektrony przeskakujace od atomu do atomu
bezpiecznie przechodza przez przewodniki i pélprzewodniki, tworzac przeplyw danych, aby
nasze oczy zobaczyly obraz, a uszy ustyszaly dzwiek.

Wystawa bada nasza (ludzka) zdolnos¢ do tworzenia skryptu, do kontroli tego kanalu
fizycznie oraz za pomoca mediow elektronicznych, ktore okreslaja nasza wspolczesna
rzeczywistosc.

kurator: Mariusz Soltysik

Tiffany Carbonneau Kanaty/ Channels

Przez ostatnie trzy lata, Tiffany Carbonneau nagrywata material wideo dokumentujacy
miedzynarodowe drogi wodne, w sktad ktoérych wchodza: rzeka Hudson w poblizu Terminalu
Kontenerowego w Nowym Jorku, rzeka Ohio w Louisville, w stanie Kentucky, USA, rzeka Jangcy, jak
réwniez inne przemystowe drogi wodne w Chinach, rzeka Chao Phraya River w Bangkoku, w
Tajlandii, i juz wkrotce, Wista w Warszawie w Polsce. Na wystawie Carbonneau zaprezentuje
projekcje, bedaca prezentacja poszczegolnych prac wideo w taki sposéb, zeby podkreslaty
poszczegdlne fragmenty przestrzeni galerii. Zestawienie obrazéw pozwoli ogladajacym na
stworzenie potaczen pomiedzy nimi i spotecznosciami, ktére znajduja sie w poblizu miejsc
przeznaczonych do transportu produktéw (w wymiarze lokalnym, jak réwniez globalnym). Forma
prezentacji odbiega od tradycyjnego charakteru ekspozycji. Praca artystki podwaza nasz odbior
informacji w post epoce technologii cyfrowych, pozwala na to zeby odbiorca mogt ponownie
przeanalizowac¢ swoje wlasne wewnetrzne sieci informacyjne, jak rowniez swoj zwigzek z informacja,
ktora jest prezentowana.

Dmitry Strakovsky Anthem /Hymn

Hymn jest interaktywna instalacja, ktéra sktada sie z dwdch czesci: gry wideo, z ktorej
odwiedzajacy moga skorzysta¢ i podgladu sktadajacego sie z telewizora LCD ze stuchawkami.
Kamery i mikrofony skierowane na konsole z grami, przetwarzaja i filtruja dane przechwycone w
trakcie korzystania z gry. Wynikiem przetwarzania danych jest abstrakcyjny obraz, ktéry jest
wysylany do telewizora LCD. W rezultacie pojawia sie do$¢ oczywisty kontrast miedzy
zaangazowaniem miedzy dwoma czesciami pracy: aktywne zaangazowanie zaprogramowane przez
gigantyczne koncerny rozrywkowe i samotne introspektywne doswiadczenie zamkniete jednak w
dos¢ pasywnym spojrzeniu. Budowa tej instalacji stwarza sytuacje, w ktérej niuanse w relacjach



pomiedzy tymi pozornie przeciwstawnymi sposobami doswiadczania swiata zostaja uwyraznione, a
by¢ moze réwniez pewne aspekty sa poddawane w watpliwos¢.

Wystawa w ramach ,Festiwalu Kinetycznej Sztuki Swiatla” Light Move Festival £6dz 2012

Wystawa czynna od wtorku do soboty w godz. 14-18 do dnia 3 XI 2012



