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Uczestniczki po krotkim wprowadzeniu w zagadnienie mieli zaprojektowaé kostium superbohatera i
antybohatera. Kostiumy miaty by¢ spdjne ze soba, podobne w formie, oparte na przeciwienstwach i
kontrastach. Projekty zawieraty w sobie elementy collage'u czyli byly czesciowo rysowane i
wyklejone z roznych materiatéw, papieréw oraz gazet. Do stworzenia projektéw zostaly
wykorzystane réwniez komiksowe rekwizyty np. dymki, logotypy.

Zajecia zaowocowaly nowymi pomystami, ktdre w przysztosci moga wykorzystaé¢ animatorzy kultury
w swoich osrodkach.



